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Se la fantasia potesse sfamare,
basterebbe raccogliere quella dei
bambini in ceste e canestri e si
risolverebbe il problema della fame nel
mondo. E forse & proprio per questo
che la fantasia non c’é bisogno di
insegnarla, perché nasce
spontaneamente insieme al bambino.

E’ infatti proprio attraverso la fantasia che i bambini esplorano le possibilita della realta.
Inventare storie € una delle attivita che piace di piu ai bambini

La nostra mente € uno strumento perfetto e creatore che, partendo da un piccolo
elemento, € in grado di creare delle associazione di idee e di pensiero, dalle quali
possono scaturire storie elaborate e originali.

Inoltre, inventare storie con i bambini pud trasformarsi in un'attivita divertente e
sorprendente il divertimento maggiore scaturisce dal pensare a situazioni buffe e
sorprendenti, sensazionali, illogiche.

Chiedetegli di essere lui il narratore di una piccola storia. Fategli scegliere personaggi e
trama, rivolgetegli minuziose domande in cerca di dettagli sui vari aspetti del racconto:
dagli abiti che indossano i protagonisti, alle loro fattezze fisiche, fino agli scenari e ai
paesaggi in cui hanno sede le storie. Trovate insieme un finale alternativo: una volta piu
allegro, un’altra volta avventuroso. Questo lo portera a stimolare al massimo inventiva e
creativitd scatenando la sua fantasia e rendendolo un piccolo regista di mondi
immaginari

Giochiamo a inventare le
storie?

Tutti possono farlo! Vi va di provare?


https://www.fruttolo.it/fruttolo-magazine/storie-per-bambini
https://www.fruttolo.it/fruttolo-magazine/storie-per-bambini

SCEGLIAMO IL PERSONAGGIO:

-CHE VISO AVRA’?

-CAPELLI LUNGHI? CORTI? RIcCI? LISCI? DI CHE COLORE?

-£’ SIMPATICO? ARRABBIATO? SPAVENTATO? TRISTE?
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IMMAGINA---COMPLETA----DISEGNA IL VISO DEL TUO PERSONAGGIO
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COME S CHIAMERA’? scesLl UN NomEe

CHE LAVORO FA? e UN PERSONAGGIO REALE O DI FANTASIA?

COME SONO | SUOI VESTITI?

IMMAGINA---



DOVE ABITA?




PUOI ANCHE COSTRUIRE L’AMBIENTAZIONE E |
PERSONAGG! UTILIZZANDO VARI MATERIALI

¢l SONO ANCHE DE| BELLISSIMI DADI PER
INVENTARE STORIE ----- ECCOLI:



CUBI INVENTASTORIE

Con questi cubi sara un gioco divertentissimo in cui serve solo la fantasia!
Non ci sono limiti di eta o numero di partecipanti.

1- T cubi sono diversi: personaggi, luoghi, animali, oggetti, uno vuoto
2- Stampa, colora, ritaglia e costruisci i cubi con i disegni

3- Il gioco inizia con la fua storia:

VERSIONE FACILITATA

"C'era una volta... (tira il dado dei personaggi) descrivilo

Che viveva... (tira il dado dei luoghi) descrivilo

Insieme a... (tira il dado degli animali) descrivilo

Che cosa fanno?

Quando un giorno trovano... (tira il dado degli oggetti) che particolarita
possiede? Cosa si puo fare?

Che cosa fanno con l'oggetto?

Riescono nel loro intento?

Come finisce la storia?”

VERSIONE AVANZATA
» Si puo creare un dado con gli antagonisti che ostacolano il percorso
del personaggio personale

Si puo creare un dado disegnando tutto cio che vuoi
» Si puo tirare pit volte i dadi per ampliare la storia (es. dove va il

protagonista?)

Buon divertimento!
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PUOI ANCHE UTILIZZARE QUELLI CHE SEGUONO



Colla Ritagliare la sagoma sequendo il

perimetro. Piegare lungo le linee,
richiudere 1a forma ¢, per
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Colla Ritagliare la sagoma sequendo il

perimetro. Piegare lungo le linee,
richiudere 1a forma ¢, per
bloccare la figura, incollare dove
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e
= 5
S 5

Colla

HomeMadeMamma

AipArt - Raccolta Multimediale Microsoft



Colla Ritagliare la sagoma sequendo il

perimetro. Piegare lungo le linee,
richiudere 1a forma ¢, per
bloccare la figura, incollare dove
S . o « = indicato.
b ana
>
&) z
R

Colla

HomeMadeMamma

AipArt - Raccolta Multimediale Microsoft



B[1od

cole Ritagliare la sagoma sequendo il
perimetro. Piegare lungo le linee,
richiudere 1a forma ¢, per
bloccare la figura, incollare dove

§ = § indicato.
4 \k :
N

Colla

Colla

AipArt - Raccolta Multimediale Microsoft

B[10D

HomeMadeMamma



Colla Ritagliare la sagoma sequendo il

perimetro. Piegare lungo le linee,
s richiudere \a forma e, per
25y
/ml\ bloccare la figura, incollare dove
S (s = indicato.
‘ VQ
o\

Colla

HomeMadeMamma

AipArt - Raccolta Multimediale Microsoft



Colla Ritagliare la sagoma sequendo il

perimetro. Piegare lungo le linee,
richiudere 1a forma ¢, per
bloccare la figura, incollare dove
§ § indicato.
2D
Z = 5

Colla

HomeMadeMamma

AipArt - Raccolta Multimediale Microsoft



PUOI INVENTARE UNA STORIA ANCHE SEGUENDO IL
GIOCO DELLE STORIE

(CHE TROVERAI NELLE PROSSIME PAGINE)

LANCIA IL DADO

FERMATI SULLA CASELLA

LEGGI CIO’ CHE C’E’ SCRITTO SULLA CASELLA

INVENTA



IL GIOCO

MANGIARE

v

UN OMBRELLO

DORMIRE

CANTARE

SALTARE

UNA

LACRIMA

()

DUE

INIZIARE O FINIRE
ZUCCHE

()

UNA %
CHIAVE BLU

UNA

CHIAVE
%ROSSA

VOLARE O RIDERE E CORRERE O ANDARE

TORNA INDIETRO
DI DUE CASELLE

TAGLIARE O CUCINARE

HomeMadeMamma

UNA

TARTARUGA

LEGGERE

GIOCARE O FUGGIRE

VINCERE




IL GIOCO

HomeMadeMamma

SALIRE COMPRARE

UNA CANDELA UNA FARFALLA

GIRARE

SCENDERE

CANTARE

CORRERE

MORMORARE

TORNA INDIETRO
DI DUE CASELLE

UNA ZUPPA

>

BERE O CRESCERE

GRAPPOLO
D’UVA

SALTARE O SCAVARE

UN’AUTO ROSSA TAGLIARE O DORMIRE
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Per costruire il dado ritagliare
la sagoma seguendo il
perimetro. Piegare lungo le
linee. Richiudere la forma e,
per bloccare la figura,
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